LERNZENTRUM
SENIOREN IMKERET SPIEL- ANDACHT WOHNEN
WOHNEN _——— —— - BEREICH — i ——
! y : i
: : : - :
: 1 b= 1 'f’ ﬁ\ 1
i 1T 1 Ly 1 i T - T
i 4 Ay ' il o ! ’ A - -7
. H : e ; A N W O

ZEITLICH ANGEPASSTE ENTSTEHUNG

MUSEUM
~— — — — = WOHNEN/CAFE
‘_ RS S N —
;
:
-~ H
1

- - ~ “-_’} {\ \'ts‘]_l, ~
e . e T e . e
§ BESTATTUNGEN
— — — =  MOGLICHKEITSRAUM GEWACHSHAUSER il el sl kel ATELIERS il
WOHNEN VERANSTALTUNG NA'I.‘URW?!!N EN i I
GiR'J?_-BN AUSSTELLUNGEN
|
I
|
|
[
i AKTIVE GRABFLACHEN I
i
e BIODIVERSITAT i
| |
| ZUKUNFT = WOHNEN |
IMKEREI SPIRITUELLER ORT GESCHICHTE ZEIGEN
| LERNEN RUHEORT MUSEUM |
¢ — - —-—_——— ) -~ - - - - [ 4+ — — — =
PINIMALISTISCHES GEMEINSCHAFTSZENTRUM TREFFPUNKT |
WOHNEN - SPTELBEREICH ATELIERE/WORKSPACES WOHNEN
| |
I [
| & — = = = e P = = — -  — — = = = = —_ =) I
EXPERIMENTIEREN URBAN GARDENING | ORT DER ANDACHT
| FORSCHEN STADTISCHER GARTEN NEUER BESATTUNGSORT |
CREATION HUB GEWACHSHAUSER i DROGEN <-> TOD
_——— - = et e e e KUNFT = WOHNEN € -
I‘M_INIMALISTISCHES GARTENBEREICHE 2Kl B KAPELL?'
| WOHNEN WOHNEN IN DER NATUR STARKEN |
TOD ALSITHEMA
I ZEITLICHE ANPASSUNG I
| |
| ]
| |
| I

i A

LEICHTE BAUWEESE -

HOLZ

=

SPIELPLATZ

" KAPELLE!
FLEXZBEL |

NUTZUNGEN

VORHANDENE

NUTZUNGSSTRUKTUREN




