Nutzungen Miihle

Maler Ateliers

Druckgrafik Atelier

Textilwerkstatt

Atrium

Postproduktion Film

Ausstellungsraum

Makerspace

Holzbearbeitung

Filmstudio

Gebadudemanagement

&

e

Maler Fotografer

Erstellung von Erstellung und Bearbeitung
Kunstwerken - Grafik, ~ vom digitalen und analogen

Malerei, Druckgrafik etc. Bildmaterial

Creative Hub

Verarbeitung von
textilen Gegenstéande

(Ausleihe Ausristung,
Fachbibliothek, etc.)

Holzbearbeiter
Erstellung von Kunstwerken Verarbeitung von Holz und
in drucktechnischen Herstellung von

Gegenstédnden

Die Muhle wird als handwerkliche Arbeitsstatte umge-
nutzt und hat zum Ziel durch eine neue Gestaltung, die
kinstlerische Arbeit sichbar zu machen.

Das Tragwerk im linken Teil des Baukérpers wird in dem
ursprunglich hohlen Siloraum transluziert. Das Erges-
choss nimmt die reprasentative Rolle auf. Dort befindet
sich einen grof3ziigigen Ausstelungsraum, sowie das
Gebdudemanagement. Die neue Nutzung nimmt
Ricksicht auf den Bestand auf. So wird beispielsweise

auf dem ersten Obergeschoss, wo es keine Fenster
gibt, eine geeignete Nutzungbe eines Filmstudios
vorgesehen. Auf dem zweiten Obergeschoss
befinden sich zwei Arbeitsraume - fiir Textil und
Holz, die jeweils an einen Atrium angrenzen und
ihre Handwerk dort zur Schau stellen. Ihre Werk-
statte befinden sich auf dem dariiber liegenden
Geschoss. Die letzte Ebene ist abgetrennt und
beherbergt Einzelnateliers, die Riickzug benétigen.



